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NOS MAGAZINES, 
C’EST BON DE LES ATTENDRE, &s 










Les jeunes sont différents, il y a des magazines 
pour chacun : 125 titres de 9 mois à 18 ans 
chez les marchands de journaux. 
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Aujourd'hui 
(e SUIS 
un cowboy | 


JOUE AVEC 
LA MAQUETTE 
DE P'TI MINE 










JOUE AVEC 


, 











AUJOURD'HUI, 
COMMENT VAS-TU 2 
L'HUMEUR D'ELMYRA / 
VARIE SELON 
LES JOURS COMME | 
\ 


_ 


TU LE CONSTATERAS 
AVEC CE JEU À 
FABRIQUER TOI- 
MÊME. 


ne me 


DÉCOUPE LE DISQUE®, LA BANDE © ET LE 
RECTANGLE ©, EN LE PLIANT SELON LES 
POINTILLÉS BLEUS. FAIS UNE PETITE ENTAILLE 
VERTICALE AU CENTRE DU 
VISAGE D'ELMYRA. PERCE UN 
TROU AU CENTRE DU DISQUE 


POUR Y INSÉRER LA BANDE 
: TT 
EN PLIANT À NOUVEAU ET 
EN LA COLLANT COMME L'IN- 
DIQUE LE DESSIN. MAIN- 


TENANT TOURNE LE DISQUE 
ET TU VERRAS ELMYRA CHAN- 
GER D'EXPRESSION COMME 
CELA T'ARRIVE À TOI AUSSI. A côus, @ 


100 
À COLLER 


> 





77 J'ADORE 
LES CHIOTS ! ET TOI? 
COLORIE CE DESSIN d 


SELON TA FANTAISIE... 
AMUSE-TOI BIEN ! 











LE FOURRE-TOUT DE FIFI 


AS-TU ENVIE DE FAIRE UN CADEAU À TA MAITRESSE 
OÙ À UN DE TES COPAINS ? EH BIEN, VOILÀ QUI 
VA ETRE FAIT ! C'EST LE FOURRE-TOUT DE FIFI, UNE 
BOITE PRATIQUE OÙ ON PEUT RANGER LES CHOSES 
LES PLUS PRECIEUSES ET LES PLUS ORES | SUIS LES 
INSTRUCTIONS... ET TU POURRAS FAIRE CE BEAU 
CADEAU ! 








INSTRUCTIO 
MONTA GS DU 


COLLE CES DEUX PAGES SUR UN CARTON 
LÉGER ET DÉCOUPE TOUS LES ÉLÉMENTS 
SELON LES POINTILLÉS. COLLE LES LAN- 
GUETTES © À L'INTÉRIEUR DU COTÉ ®. 
PUIS, INSÈRE DANS LES FENTES INDIQUÉES 
EN ROUGE DES ÉLÉMENTS © ET @ LES 
ÉLÉMENTS ® ET © 
COMME L'INDIQUE LE 
| DESSIN. ET VOILÀ 
| TON FOURRE-TOUT 
TERMINÉ. TU N'AS 
J| PLUS QU'À ÉCRIRE 
LE NOM DU DESTINA- 

/ TAIRE SUR LA PETITE 
/ CARTE QUE TIENT 
US NFIFI: 
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VAS-Y BABS ! 
DEPECHE-TOI, 
IL VA FAIRE NUIT | 


J'ARRIVE ! MAIS TU 
DOIS ME RENDRE 


HUM... UN TOUT PETIT 
PETIT SERVICE ! 


T'AS VU 2 IL EST 
VRAIMENT PETIT ! 





… J'AI PROMIS DE M'OCCUPER 
D'ATCHOUM ET PENDANT, 
UN INSTANT J'EN AI OUBLIE 
NOTRE PROMENADE | È 


A6 
JE SUIS VRAIMENT ))/ATTN 
CONTENT !__ Be D 4 


LATIN TU PEUX ME DIRE 
LA PE POURQUOI CER- 
y # NS TAINES FLEURS 
{ SONT JAUNES ET 
d D. D'AUTRES 
A0 Lg { 
SJ 


At 
S OUGES 


… ALLERGIQUE V7 (} / All 
AUX TULIPES | , 
“as A) 
NQ . 
Î È À De 


————— 


LAN | 
PM 


] MS 
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NI N > 4 ss 
AH OUI ? JE PENSAIS QUE HEY ! À 
C'ÉTAIT UNE TORNADE ? REGARDE... 
SR > | UNE CHENILIE! NS 
| à \ 


en 











JE PEUX LA 
PRENDRE, 
JE PEUX € 


ch 
PARCE QUE... 
PARCE QUE... VAT'EN | 


Æ 








JE NE PENSE 
PAS QUE CE 
SOIT BIEN ! 














POURQUOI ? JE NE 
LA FERAI PAS TOMBER | 
MMENT UNE 
CHENILLE PEUT-ELLE 
EVENIR UN PAPILLON 


Y\D 


/ NK 
TU DEVRAIS AVOIR QU TS | 
HONTE, IL EST sé os \, V'Œ MONNELU 
CURIEUX, C'EST TOUT er LA CHENILLE ! 
mN  mrva es) 9 
- es \S EX M 


D 
D 























PEU APRES... 
O 


N ÉTAIT D'ACCORD, BUSTERIN Ê 
BUNNY | CETTE PROMENADE 7 JE L'AVAIS OUBLÉ ! 
DANS LES BOIS DEVAIT ETRE Le DE FAIRE DE 

À ë/) NOTRE MIEUX ! 


DIS, POURQUOI PORTES- 
TU TA MAISON SUR TES 
. ÉPAULES 2 TU AS PEUT- 
ÊTRE PEUR DE LA PERDRE € 








J'AI TOUJOURS AIMÉ FAIRE DE 
LA PLANCHE À VOILE | 






OÙ ALLONS-NOUS 
MAINTENANT 2 OU, 
ALLONS-NOUS ? 





11 


TU AS QUELQUES NOI- 
re DES BISCUITS 2 


OH, EXCUSEZ-MOI, JE SUIS EN 
RETARD | C'EST L'HEURE 
D'HIBERNER ! 


MSA 


PANNES 


ALLERGIQUE AUX. éR 


= PAS DE 
À PROBLEME | 


NE LE DIS À 
PERSONNE ! TU SERAS 
NOTRE ARME SECRETE 

CONTRE LES OURS | 
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ROUGES ET PLIELES SELON LES POINTILLÉS BLEUS EN SUIVANT LES INDICATIONS DU DESSIN. PLIE EN 
DEUX LA PAGE CICONTRE OÙ TU COLLES TOUS LES ÉLÉMENTS DE CETTE 

PAGE À L'EXCEPTION DE P'TI MINET SUR LES POINTS INDIQUÉS (A SUR A, 

B SUR B ET AINSI DE SUITE). À CE STADE, TON JEU EST FAIT. DÈS QUE 

LA COLLE EST SÈCHE, TU PEUX OUVRIR ET FERMER TA MAQUETTE? 

ET TU VERRAS P'TI MINET ENTRER ET SORTIR DE SA NICHE ! 
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| DÉCOUPE L'ÉLÉMENT 
DE GAUCHE ET PLIE LE 
| DE CETTE FAÇON... 


DÉCOUPE P'TI MINET 
ET PLIE LA BASE COM- 
ME L'INDIQUE LE DES- 
… ET COLLE SUR LE SIN... 
FOND LES  LAN- 
GUETTES À ET B SUR 


LES POINTS INDIQUÉS. 







DÉCOUPE CE 
RECTANGLE. 











© IPLIE LES LANGUETTE 
ET COLLE-LES SUR 
LE FOND MAIS 
| DÉCOUPE LA NICHE... SEULEMENT SUR LES 
POINTS C ET D. 

















.… PLIE-LÀ ET COLLE 
SUR LE FOND LES LAN- 
GUETTES E ET F AU 
ENDROITS INDIQUÉS. 








INSÈRE P'TI 
MINET DE 
CETTE FAÇON. 






‘ATTENTION : 


POUR RENDRE PLUS FACILE 

LE MONTAGE DES POINTS 1 ET 4, ; EN PLIANT ET DÉPLIANT TA MAQUETTE, TU 

IL EST CONSEILLÉ DE COLLER CES ÉLÉMENTS (() VERRAS P'TI MINET ENTRER ET SORTIR DE 

EN LES METTANT À PLAT, IL EN EST DE MEME SA NICHE. BIEN ÉVIDEMMENT TU PEUX OUVRIR 


POUR LE FOND. ET FERMER TA MAQUETTE COMME UN LIVRE ! 


OH-OH ! L'OMBRE DE P'TI MINET À ÉTÉ 
MODIFIÉE PAR LE DESSINATEUR I IL Y À TROIS 
DÉTAILS DIFFÉRENTS... À TOI DE LES DÉCOUVRIR 2 





Pour 11 numéros Pour 22 numéros 
au lieu de 220 F au lieu de 440 F 
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EDITIONS DE TOURNON 
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Tél: (1) 42.41.30.10 





LES ÉTIQUETTES 


ÉCRIS LE NOM DES FLEURS QUE TU AS SEMÉES, 
DÉCOUPE LES CERCLES SELON LES POINTILLÉS ET 
FIXELES AVEC DE LA COLLE OÙ UN RUBAN ADHÉSIF | 

À UN BÂTONNET. PUIS, ENFILE-LES DANS LES VASES, à 
DE CETTE FAÇON, TU SAURAS CE QUI VA POUSSER ! 













RDINIERS ! ge 


DE 


LA DÉCORATION 


PRENDS UN VASE EN TERRE OÙ EN PLASTIQUE, 
NETTOIELE BIEN ET COLLE DESSUS LES FLEURS 
QUE TU AURAS COLORIÉES ET DÉCOUPÉES 
SELON LES POINTILLÉS. ET VOILÀ UN JOLI VASE ! , 












AMUSE-TOI AVEC LES FLEURS 


UN JARDIN DE TOUTES LES COULEURS ! 
LE PARFUM DES FLEURS ! UN MONDE 
FLEURI T'ATTEND POUR JOUER... 









HUM, PARMI TOUTES 
CES FLEURS, 
DEUX SONT IDENTIQUES, D 
LESQUELLES 2 A. 21 
SOLUTION : 
‘SINNYT San311 S31 






HAMTON EST TRÈS 
OCCUPÉ, QUE CHERCHE- 
TL 8 COLORIE SELON 
LES POINTILLÉS DE 
COULEURS ET TU LE 

… DÉCOUVRIRAS | 


SOLUTION : 
INVIOA143 


7 


DÉCOUVRE LES FLEURS. OÙ EST LE TOURNESOL ? OÙ EST LA ROS 
LE NOM DE CHAQUE FLEUR ET COLORIELES SELON LES COULEURS | 
LA ROSE LE TOURNESOL LA VIOLETTE 


NDIQUÉES. 
LA TULIPE 


SOLUTION : 
AL3IOI M1 = F : IOSANANOL A1 = € 
3SOë v1 = 2 : A4ML V1 =! 


4 





Ee QUELEST D 










AIMERAIS-TU CONNAÎTRE UN EXTRATERRESTRE ? EH BIEN, 

FAIS CE MONTAGE ET HABILLE PLUCKY DUCK EN COSMONAUTE EN SUH 

VANT LES INSTRUCTIONS ET PUIS... PARS AVEC LUI ! 
NN 


DÉCOUPE LA VISIÈRE 








| LECASQUE NV” 
METS LE SUR LA TÊTE DE PLUCKY DUCK [N'OU- 
BLIE PAS DE DÉCOUPER AUSSI LA VISIÈRE 1}. 


— 

















LES BOUTEILLES 
D'OXYGÈNE 
À ACCROCHER SUR 
LES ÉPAULES IF 


— —— tn — — — 
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LES SUPER 
LUNETTES 
POUR VOIR 
AUSSI LA NUIT 
METS-LES SUR Rs ? 
LE CASQUE. | 


N4 


dé 
(l 


( 
\Ÿ  PUEICI 
CLS 


CI 


COLLE SUR UN CARTON LÉGER LE 
CORPS, LA TÊTE ET LE ROND ©. 
DÉCOUPE:LES, PLIE LE CORPS AU MILIEU 
ET INSÈRE DANS LA FENTE SITUÉE SUR | 
LES ÉPAULES [(INDIQUÉE PAR UN TRAIT 
ROUGE] LE COU DE PLUCKY DUCK 
(DESSIN N°1). PUIS, COLLES LE 
ROND @ SUR ® (DESSIN N°2} ET TU 
VERRAS NOTRE COSMONAUTE BOU. | 
GER SA TETE (DESSIN NP 3]. ET ENFIN, | 
POUR QU'IL TIENNE DEBOUT, COLLE LES | 
LANGUETTES © ET ©. | 












SALUT, LES AMIS 






LE PLUS GRAND PISTOLERO 
DU FAR WEST ! VIENS AVEC MOI, 
AVEC CE CHAPEAU TU SERAS 
UN SUPERBE 
COW-BOY ! 


AUJOURD'HUI, 
JE SUIS UN 











\ cas 
L'ETOILE 
. TU LA METS SUR 
_TA POITRINE ! 
_ — \ F5 PEER 


N ; 


LE CHAPEAU 
DE COW-BOY 
\ TU LE DÉCOUPES, TU LE 
PLIES SELON LES 
POINTILLÉS ET TU FIXES !N 
LES DEUX EXTRÉMITÉS 
AVEC UN PETIT 
MORCEAU DE 
RUBAN ADHÉSIF 


() 













PO SIRNIPANENNNUR 
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DANS UNE VILLE DE COW-BOYS, IL Y A : 
LE SALOON : C'EST LE BAR OÙ L'ON BOIT DE 
FRAICHES ORANGEADES AVEC LES COPAINS. 
: LES CHERCHEURS D'OR Y DÉPO- 
SENT LEURS PÉPITES. MAIS, ATTENTION... DES 
BANDITS POURRAIENT SURGIR | 









ÉLERPEIENTIETT 


TIBANQUE} 


ne mes | 





QUE MANGENT 
è 5 A 
LES COW-BOYS CX 


COMMENT PRÉPARER LES POMMES 

AU MIEL ? TU ENFILES UNE POMME (T) 
SUR UN BÂTON D'ESQUIMAU [DESSIN 
N° 1}, PLONGE:LA DANS UN BOL REM 
PLI DE MIEL (DESSINS N° 2} ET ROULE 
TA POMME AU-DESSUS D'UN BOL 

























QUE DISENT 


LES COW-BOYS ? 


"YOUPI, COURS MON PETIT CHEVAL !” 
“HAUT LES MAINS, BANDIT, 
JE T'EMMENE CHEZ LE SHERIF !" 


No 


GALOPE, COW-BOY ! 


à/ BUSTER BUNNY [DIT LE KID) EST UN BON 
CAVALIER. TU EN DOUTES 2 EH BIEN, MONTE LE 
JEU DE LA PAGE DE DROITE ET TU VERRAS COMME IL GALOPE | 





| COLLE LA PAGE DE DROITE SUR UN CARTON 
_ LÉGER ET DÉCOUPE TOUS LES ÉLÉMENTS SELON 
| LES POINTILLÉS. PLIE AU MILIEU LA PARTIE © 
SELON LES POINTILLÉS BLEUS. PUIS, INSÈRE ® 
DANS LES FENTES 1 ET 2 ET ENFILE AU-DESSUS 
| LA TETE DU CHEVAL © APRÈS L'AVOIR PLIÉE 
SELON LES POINTILLÉS BLEUS. INSÈRE LA SELLE 
@© DANS LES FENTES 3 ET 4. PLIE ET INSÈRE LA 
QUEUE ® SOUS L'ÉLÉMENT ® . ET C'EST FAIT ! 
AVEC TON DOIGT, DONNE DE PETIT COUPS SUR 
LE CHEVAL ET TU VERRAS BUSTER BUNNY GALO- 


PER GAIEMENT DANS LA PRAIRIE ! 








COW-BOYS, INDIENS ET... 
TARTE AUX POMMES ! 


LES INDIENS VOLENT TOUJOURS LES TARTES 

AUX POMMES DES COW-BOYS QUI LES POUR- 
SUIVENT DANS LA PRAIRIE ! COMMENT CELA SE TERMINE- 
T-IL 2 EH BIEN, ILS MANGENT LES TARTES ENSEMBIE.… 


DÉCOUPE, CILCONTRE SELON LES POINTILLÉS, LE DISQUE 
ET LES ÉLÉMENTS. PLIE LES BASES ET COLLE LES PERSON. 
NAGES SUR LE DISQUE SUR LES NUMÉROS CORRESPON. 
DANTS. MAINTENANT, PRENDS LE DISQUE ET, AVEC UNE 
PUNAISE, FIXE-LE SUR UNE BOMBE SPRAY [DEMANDE:-LÀ 
À TA MAMAN 1). FAIS TOURNER LE DISQUE ET TU VERRA 

LES COW:BOYS POURSUIVRE LES INDIENS ! 















UNE LOLLEL IQ 


All PDMEIT . 
AU TK ® 4] DE 


| JE DESIRE RECEVOIR "AU HASARD" UNE OÙ PLUSIEURS DES 36 PETITES 
| MASCOTTES, AU PRIX DE 25 F CHAQUE. JE M'ENGAGE A CHERIR CELLES 
QUE L'ON ME FERA PARVENIR, CAR QUAND ON ADOPTE ON AIME. 


JE JOINS UN 
CHEQUE DE 








